24Jekce: DAMA PROTI 3 LEHKYM FIGURAM

Pozi¢ni obét’ damy chapeme jako vynuceny manévr,jimz dochazi na Sachovnici k pod-

statné zméné€ struktury figur. Jejim bezprostfednim disledkem je zména strategickych
plant 1 techniky hry.

Pozi¢ni obét’ damy za 3 lehké figury je v soucasnosti chapéna spise jako vyména a set-
kavame se s ni dosti Casto. Ustalil se 1 ndzor,ze 3 lehké figury jsou silnéjsi a to ve stfedni
hte i koncovce.

V tivodnim piikladu se pti¢inou nestésti bilého — ostatné jako
v mnoha jinych piipadech — stal mezitah.

Schiissler — Polugajevskij, ME 1981

1.Sc3 Bily logicky predpokladé,ze ddma ustoupi. 1. — exf3!
2.Sxa5 fxe2 3.Dxe2 Jxa5 Pro bilého jisté $okujici bilance. Cer-
né figury jsou aktivnéjsi a nyni chce zlepsit jejich soucinnost

a odrazet pokusy bilého o protihru. 4.Dd2 Jb3 5.Df4 Sd5!
Blokada i centralizace! 6.c6 Vfc8 7.Vd3 Vb6 8.c7 S8 9.h4

= Jxd4 10.Vel Jf5 11.h5 V6 12.g4 Je7 13.h6 V6xc7 14.De5 Jcb
Diagram ¢.99 15.Df4 Je7 16.De5 Vc4 17.3 V8c7 18.Kf2 Sxh6 19.Vbl Sg7
20.Dh2 Vc2+ a bily piekrodil ¢as.

Banas — Biriescu Martinovi¢ - Lukacs

Bailas — Biriescu, Satu Mare 1979

Podezielému postaveni ¢erné ddmy bily neodolal a zah4jil kombinaci,po které mél ddmu
za 3 lehké figury. 1.Jd6+?! Sxd6 2.Sb5 Sxf4 3.Sxc6+ Jxc6 Na misté jsou vSak tii otazky:
Ziskal damu bily, §lo o 1é¢ku ¢erného nebo o pouhou vyménu figur. Shoduji se
s nazorem,Ze o §lo o nevyhodnou vyménu pro bilého. Nejtézsi je pak v kratkém case v
v nezvyklé pozici zachovat rovnovahu a nalézt objektivni plan hry. 4.Df3 Sd6 5.0-0-0
0-0-0 6.a3 h5 7.g5 JdS5 8.Jxd5? Lze pochopit,ze bily hledd volné sloupce pro své véze,ale lepsi
bylo 8.Je4 Sxe4 9.Dxe4 Sf4+ 10.Kbl Sxg5 11.c¢4 s komplikovanou hrou. 8. — exd5
9.h4 Vhe8 10.Dh3+ Ve6 11.Vhel Vde8 12.Vxe6 Vxe6 13.f3 Kb8 14.Dg2 Je7!Lehké figury
zahajuji lov na slabého pésce h4 a bila ddma jen bezmocné piihlizi........ 15.Df2 J£5 16. Vel
Sg3 17.Vxeb6 fxe6 18.Dd2 Jxh4 19.De3 Sf7 20.Kd1 Jf5 21.Dgl h4 a bily se vzdal.kdyz
nezabrani postupu h péSce.




Martinovi¢ — Lukacs, Sarajevo 1981

Cerny zahajil kombinaci,jejim vysledkem byl “zisk“ damy za 3 lehké figury. 1. — g5?!
2.Jd3 Jxc4 3.Dxc4 Se6 4.Dd4 JhS 5.SxhS Sxd4 6.exd4 axb4 7.axb4 g4 K této pozici mifil
¢erny.Nyni hrozi tahem Dg5 ziskat material,ale lehké figury soupete jsou proti. 8.d5!
cxd5 9.Jf4 Vxal?! Pfiznani nezdaru kombinace. 10.Vxal d4 11.Je4 Kg7 12.Vfel d3 13.
Jxe6 Vxe6 14.Sxg4 VeS 15.5f3 Db6 16.Jg3 Dxb4 17.Vedl d2 18.Kf1 b5 19.Je2 d5 20.Va2
Dh4 21.h3 V15 22.Vaxd2 Vx{3 23.gxf3 Dxh3+ 24.Kgl Dxf3 25.Jg3 5 26.Vd4 f4 27.V1d3
Dg428.Vxf4 1-0

Doméci tkol:

1.Bosch — Landau,1939

B: Kgl1,Dd3,Val,Vfl,Se2,Se3,Jc3,Jd4,pa2,b2,c2,e4,f4,g2,h2

C: Kg8,Db6,Va8,V18,Sc8,Sg7,Jc6,Jg4,pa7,b7,d6,e7,f7,26,h7

Bily zahral 1.Jd5 a po 1. — Sxd4 se rozhodoval mezi 2.Jxb6 a 2.Sxg4. Co ma hrat?
Jednoznaéné 2.Sxg4 Sxe3+ 3.Dxe3 Dxe3+ 4.Jxe3 Sxg4 5.Jxg4 s rovnou hrou. V partii se
stalo 2.Jxb6? Sxe3+ 3.Kh1 Sxb6 4.Sxg4 Sxg4 5.15 gxf5 6.extS5 Je5 7.Dg3 Kh8 8.Dh4 SdS§ a
cerny ma leps$i hru.

2.Ehlvest — Dolmatov, Sverdlovsk 1984

B: Kg5,Df6,pa2,e5,f4,h4 C: Kg8,S¢5,5d5,Je7,pa3,b6,e6,26 Cemy na tahu.

Cerny odmitl remizu opakovanim taht,nyni se zalekl hrozby Kg5-h6 a chybou 1. — Se4?
odevzdal pésce 2.Dxe6+ Kg7 3.Df6+ Kh7 4.Df7+ Kh8 5.De8+ Kg7 6.Dd7 a po slozitém
boji prohral. Mohl hrozbu pokryt jinak? Ano. Po 1. — Sxa2 2.Kh6 Jf5+ 3.Kxg6 Je7+ 4. Kh6
Jf5+ musi bily opakovat tahy, ustupy bilého krale vedou k vyhodé ¢erného.

25.Jekce: DAMA PROTI VEZI A LEHKE FIGURE

Poziéni obét’ damy za véZ a lehkou figuru lze povazovat skoro za typickou. Casto ani
v koncovce neni snadné uplatnit pfednosti damy.
S touto obéti se setkavame v nékterych zahajenim v raném stadiu partie.
D45: 1.d4 J£6 2.J13 €6 3.c4 d5 4.Jc3 ¢6 5.3 Jbd7 6.Dc2 Sd6 7.e4 dxe4 8.Jxe4 Jxe4 9.Dxe4
e5 10.dxe5 0-0 11.exd6
D85: 1.d4 J£6 2.c4 g6 3.Jc3 d5 4.cxd5 JxdS 5.e4 Jxc3 6.bxc3 Sg7 7.Jf3 ¢5 8.Se3 Da5 9.Dd2
Jc6 10.Vb1 0-0 11.VbS5 cxd4 12.Vxa5 dxe3
E04: 1.d4 Jf6 2.c4 6 3.g3 d5 4.Sg2 dxc4 5.Jf3 ¢5 6.0-0 Jc6 7.Da4 cxd4 8.Jxd4 Dxd4 9.
Sxc6+ Sd7 10.Vdl Dxd1+ 11.Dxd1 Sc6
Hra je v téchto piipadech slozita a ndzory obou stran se méni s kazdou novinkou..
Hort — Alburt Do pokladnice Sachovych evergreent se zafadi ukazka z partie
; Hort — Alburt, D&in 1977. Bily svym poslednim tahem zahral
b3,¢imZ naznaéil, Ze p&sec dS je nepiimo kryt vazbou. Cerny
pé&sce prekvapive vzal 1. — JfxdS 2.Jxd5 JxdS a bily jej chtél
potrestat po 3.Jf1 Ptislo vSak 3. — Je3!! 4.Sxb7 Sxb7! a bilému____
zacaly starosti. Hned prvni tah 5.Dd3? zahjil podivné ma-
névry bilé damy, coz Ize pficist 1 urcitému Soku z obéti. 5. —
Se4 6.De3 Sd4 7.Dh6 Sxbl 8.a3 Sa2 9.Jd2 Vb8 10.b4 cxb4
11.axb4 Vxb4 12.Jf3 Sg7 13.Dh3?! Se6 14.Df1 Déama v sute-
- rénu a bily na kolenou. 14. — Sc4 15.Kg2 Val Aktivita Cer-
Diagram ¢.102 nych figur je maximalni. 16.Jg1 Vbbl 17.Kh3 h5 18.f4 Se6+
19.Kg2 Jd5 20.Kf3 Sc3 21.Vd1 Sb2 a bily se vzdal.




Xie Jun — Alterman V silném turnaji v hlavnim mésté Ciny se utkali exmistryné
svéta Xie Jun s Altermanem, 1997, a v pozici diagramu ma
cerny na tahu velké problémy. Ihned prohrava 1. — Jxe3? Pro
2.Jxf6+, i v ostatnich variantach ma bily lepsi hru. Cerny se
proto rozhodl k pozi¢ni obéti damy. 1. — Dxd5! 2.DxdS Jxe3
3.Dd2 Jxd1 4.Dxd1 Se6 5.Sb5 a6 6.Sa4 V{d8! Pro ¢erného je
dilezité ovladnout volny sloupec a zabranit vymeéné vézi,coz
by zvysilo Sance bilého. Chybou je pseudoaktivni 6. — b5 7.Sb3
Sxb3 8.axb3 V{d8 9.De2 Vd4 10.Vd1 Vad8 11.Vxd4 Vxd4 12.
c3 a bily si vytvoii volného pésce. Dalsi prubéh partie je velmi
Diagram ¢.103 poucny i srozumitelny. 7.De2 Vd4 8.Sb3 Sxb3 9.axb3 Vad8 10.
23 Kg7 11.f4 V8dS 12.Df3 e6 13.Vel h6 14.h4 h5 15.c3 Vd3 16.Df2 VA7 17.b4 Vd2 18.Ve2
V2d5 19.Kc2 Vd3 20.Ve4 b5 21.Ve3 V3d5 22.De2 V5d6 23.Vf3 VA8 24. V{1 V8d7 25.Val
Vd8 26.Dg2 V8d7 27.Vhl Vd5 28.Vh2 Vd8 29.Df3 V8d7 30.g4 hxg4 31.Dxg4 VhS 32.Dgl
Vd6 33.Df2 e5 34.fxe5 Sxe5 35.Vh3 St6 36.Kb3 1/2-1/2

Doméci ukol:
Alburt — Kasparov, Luzern ol. 1982
B: Kf3,Dc6,Jd5,pf2,g3,h4 C: Kg7,vd2,Sd8,Je6,pd6,e5,f7,26,hS Bily na tahu.
Na Sachové olympiad¢ v Luzernu — kde nasi slavné ziskali stfibrné medaile — hral na 2.5.
za druzstvo SSSR 19lety Kasparov a docilil 8,5 bodii z 11ti partii. S Alburtem obétoval
damu,ale bily se vyborn¢ branil. Pokud by zahral 1.Db7 nebo 1.Dc4 bude se cerny tézko
prosazovat. Ale bily zahral 1.Ke3?! a ¢erny jej ihned poucil,ze je to tézka chyba.Jak?
1. - Ve2+! 2.Kd3 e4+ 3.Kc4 Vc2+ 4.Jc3 St6 5.Dxe4 Vxc3+ 6.KdS VeS5+ 7.Kxd6 SeS+ 0- 1

26.Jekce: POZICNI OBET KVALITY A FIGURY

Pozi¢ni obét’ kvality nebo figury, na rozdil od obéti taktické, slouzi strategickym ciltim
v partii. Jejim nejcastéj$im motivem je:
a) zahajeni nebo podpora utoku na krale,
b) rozruSeni péScové struktury
¢) umisténi dilezité figury na vyznamnych bodech,
d) dalsi stupfiovani iniciativy,
e) materialni ¢i pozi¢ni kompenzace,
f) zkomplikovani hor$i pozice v obrang.
Pozi¢ni obét kvality se stala béZnou soucasti strategického arzenalu Spickovych Sachisti a je
trochu i zrcadlem jejich technické trovné.

Koblizek - Gonsior Adams - JepiSin

Diagram ¢.104 Diagram ¢.105



Diagramy ¢.104 a 105 ukazuji typické ptiklady ze dvou zahajeni,s nimiz se mladi hraci
potykaji od svych zacatki a mély by pro n€ byt varovanim mozného nebezpeci.
V partii Koblizek — Gonsior,1968 byl utok bilého nedlirazny a vedl jen k oslabeni pozice
vlastniho krale. 1. — Vxc3 2.bxc3 Vxc3 3.Dd2 Dg3+ 4.Kh1 Dxh3+ 5.Kgl Jc4 S tempem
uzavird matovou sit. 6.Df4 Vg3+ 7.Kf2 Vg2+ 8.Kel Dc3+ a bily se vzdal
Adams — JepiSin, Ter Apel 1992

1. — Sxf3 2.Jxf3 Vxf3! Typicka obét’ kvality v fad¢ variant Francouzské hry, jejimz
motivem je rozbiti péScového krytu bilého krale popft. Gitok na centralni péSce d4 a e5.
3.gx13 Jd4 4. Kg2 Jef5 5.Sg3 Df7 6.f4 g5 Otevienim drah k bilému krali partie kon¢i. 7.
cxdS gxf4 8.dxe6 Dh5! 9.e7 Jxh4+ a bily se vzdal. Po 10.Sxh4+ Dg4+ 11.Sg3 3+ 12.Kh2
Dh5+ 13.Kgl Je2 mat.

Kor¢noj - Ivancuk Lublinskij - Botvinnik

Diagram ¢.106

Kor¢noj — Ivancuk, Istambul ol. 2000

1. —Vxe3 Odstranuje dulezitou obrannou figuru . 2.fxe3 Dh4 3.Vd2 Po 3.Khl ihned
vyhrava 3. — Df2! 3. — Dg3+ 4.Kh1 Dxe3 Jde o bilého krale,nikoliv zpétnou konzumaci. 5.
Ve2 Jg3+ 6.Kg2 Sfl1+ 7.Kh2 Je4 8.Dcl Dg3+ 9.Kh1 Sd3 10.Vc8+ Kh7 11.Vh8+! Vtipné,
le¢ neucinné. Kgb 12.Dc6+ Jf6 13.Ve8 Kh7! a bily se vzdal.

Lublinskij — Botvinnik, Moskva 1943

Bily stoji Iépe a hrozi tahem Df2 sebrat péSce c5. Dvojice stielcti erného je nedobro-
voln¢ ukryta za slabymi ¢ernymi pésci a tak ernému nezbyva,nez hledat zachranny pas.
Stane se jim obét’ kvality v obrané, mnohdy vynuceny,slozity,ale také ¢asto velmi ucinny
prostiedek. 1. — Vd4! Obét’ ma 1 své racionalni jadro — spoji slabé pésce,tvoii volného pésce a
otevira drahy strelctim. 2.Je2 Sc8 3.Jxd4? Strategicka hrubka,po které bude bily
odsouzen k pasivni obran¢. Po spravném 3.Sxd4 cxd4 4.Jc1 s dalsim Jd3 bojuje o Zivot
cerny. 3. —cxd4 4.8f2 ¢5 5.Vf1 5 6.Sg3 Sd7 7.Vadl 4 8.Sf2 g5 9.¢4 fxg3 10.Sxg3 Sh3 11.
V12 hS5 12.Vfd2 h4 13.Sf2 VI8 14.Vd3 V{4 15.Kh1Kh7 13.Vgl Sd8 17.De2 Df7 18.Dd1 Dh5

19.Se3 Dxf3+ 20.Dxf3 Vxf3 21.Sxg5 Vxd3 22.Sxd8 Ve3 23.Sb6 Vxe4 a cerny vyhral.

Pozi¢ni obét figury

Setkavame se s ni fid¢eji,nez s obéeti kvality. NejcastéjSimi motivy jsou oslabeni soupe-
fova kralovského postaveni,zadrzeni krale v centru,rozbiti péScového fetézu nebo vytvo-
feni volného pésce. Pozicni obéti jsou pro mladé hrace zvlasteé obtizné. Jsou ve vyvojové
fazi,v niz byli seznameni se zdklady kombinace,propoctu,kde “dohlédnou‘ na kone¢ny
vysledek. Ne tak u pozicni obéti,ta potfebuje odvahu,sevédomi,pozi¢ni cit 1 zkuSenost.

Kovacevic — Dizdarevi¢, Split 2001
Cerny obétoval pésce postupem e7-e5-e4-e3 a ma slusnou kom-_
penzaci — bily kral v centru,vyvin bilych figur. Co vSak dal?




Rozhodne se pro péknou pozi¢ni obét’ figury 1. — Sxc3! kterou
otevie drahy pro své figury. 2.bxc3 Jxc3 3.Dc2 S5 4.Db3 Je4+
5.Kf3 Vad8 Cerny chce vice,neZ jen remizu po 5. — Jg5+. 6.Vcl
Se6 7.Db2 Df5+ 8.Sf4 g5 9.g4 Dg6 10.Jg3? Prohrava okamzite,
déle mohl vzdorovat po 10.Sc7, ale po 10. — f5! 11.Kg2 fxg4 ma
cerny silny utok. 10. — gxf4 11.exf4 Sd5 12.Jf5 Jd6+ 13.Kf2
Jxf5 a bily se vzdal.

Diagram ¢.108

Domaci ukol:

1. Sasikiran — Sabalov, Istambul ol. 2000

B: Kgl,Dd2,Vc5,Vel,Sb2,Sg2,Jg5,pa2,b3,d3,12,g3,h4 Jak ma bily na tahu zvysit aktivitu
C: Kg8,Dd8,Vb8,V18,Sg4,Sg7,Jd4,pa6,b7,e5,f7,26,hS svych figur?

Obéti kvality,ktera mu otevie diagonalu al-h8. 1.Vexe5! Sxe5 2.Vxe5 V8 2. — £6 3.Sd5+
Kg7 4.Sxd4 fxe5 5.Sxe5+ + --; 2. — Jc6 3.VdS5 De7 4.Je4 £6 5.Dh6 Dg7 6.Dxg7+ Kxg7
7.Vxd6+; 2. — Je6 3.Vxeb6 Sxe6 4.Dc3 + -- 3.Vd5 Je2+ 4.Kh2 Dc¢7 5.Je4 £5 6.Dh6! 1 -0
6. — Dh7 7.Dxh7+ Kxh7 8.Vd7+ Kg8 9.Vg7+ Kh8 10.Jg5 Jc3 11.Vh7+ Kg8 12.Sd5+

2. Ernst — Hermansson, Hasselbacken 2001

B: Kb1,Dh2,Vh1,Sd6,pa2,b2,c4,d4,e5,g5 C: Kg6,Dd8,Ve8,V{7,pa7,b7,c6,e6,24,27

Bily obétoval kvalitu (VxJg4) a nyni hrozi tahem Dh5+ zaroé¢it své usili.Cerny ma vsak
piekvapujici obranu. Najdete ji?

1.— Vh&!! 1. - V{3? 2.Dh5+ Kf5 3.Vgl + -- 2.Dxh8 Vfl+! 3.Kc2 Dxh8 4.Vxh8 g3 5.Vh3
226.Vg3 glD 01




