1.lekce: ROCHADOVY UTOK - Obét’ stfelce na h7 (h2)

Jednou z nejcastéjSich i neoblibenéjsich taktickych operaci pti vedeni titoku je obét’
stfelce na h7 (h2),kterou se ziskava dulezité tempo k provedeni rychlého figurového
utoku na zpravidla malo chranéného soupefova krale. Cilem obéti je zpravidla matovy
utok nebo zisk rozhodujiciho materialu a dava trenértim prileZitost a vhodné priklady
pro prvni kriicky pfi vycviku propoctu variant. Soucasné Sachové databaze poskytuji
dostatek prikladt,napr. v Megabézi 2002 je nékolik tisic prikladii obéti na h7.

Lasker - Bauer

Diagram ¢.1 Diagram ¢.2 Diagram ¢.3

Tématicky priklad —diagram ¢.1

Priklad znazormuje nejjednodussi provedeni obéti na h7: 1.Sxh7+ Kxh7 2.Dh5+ Kg8
3.Jg5 Ve8 Jen 3.-— Dxgb miZe zabranit rychlému matu. 4.Dxf7+ Kh8 5.Dh5+ Kg8
6.Dh7+ Kf8 7.Dh8+ Ke7 8.Dxg7 mat. Ve vétSiné podobnych postaveni stoji bild dama
na e2 nebo d1,takze bily hraje nejprve Jg5+ a erny mtiZe ustupit i na g6,coz je tieba pri
propoctu obrannych moznosti vzit v vahu.

Diagram ¢.2 je jednim z nejstarSich ptikladd obéti na h7 a miniaturu nejsilnéjsiho

hrace zac.17. stoleti a prvniho Sachového profesiondla uvadime celou:

Greco — NN, 1620: 1.e4 e6 2.d4 Jf6 3.Sd3 Jc6 4.Jf3 Se7 5.h4 O-O 6.e5 Jd5 viz diagram!

7.Sxh7+ Kxh7 8.Jg5+ Sxg5 9.hxg5+ Kgb 10.Dh5+ Kf5 11.Dh7+ g6 12.Dh3+ Ke4 13.Dd3 mat
Partie ukazuje jiny typ postaveni pred obéti,kdy péSec na h4 umoZziiuje po vzeti jezdce g5 otevrit h-
sloupec s jesté vétsi icinnosti.

Nékdy doprovézi obét na h7 i dalsi stfelec vzetim péSce g7,coz zcela odhali kryt cerného

krale a umozni téZkym figuram bilého dilo zkazy dokonat, jak to predvedl Lasker v partii

s Bauerem v Amsterodamu 1889 — diagram ¢.3: 1.Sxh7+ Kxh7 2.Dxh5 Kg8 3.5xg7! Kxg7 4.Dg4+
Kh7 5.Vf3 hrozi Vh3 mat 5. — e5 6.Vh3+ Dh6 7.Vxh6+ Kxh6 8.Dd7 Pointa obéti. Cerny zabranil
matu,ale ztraci dalsi rozhodujici material 8. — Sf6 9.Dxb7 a bily vyhral.

Pti podobné obéti dvou stielct je nutno pocitat s moznosti,ze ¢erny druhou obét’ nepfij- me. V nasi
ukazce se mohlo stat a) 3. — f6 4.Vf3! De8 5.Dh8+ Kf7 6.Dh7 , b) 3. — f5 4.Se5 V16 5.V{3, v obou
ptipadech s rozhodujicim utokem bilého.

S touto populdrni obéti se setkavame stale a na riznych vykonnostnich trovnich,jak do-
klada nasledujici priklad z turnaje svétové Spicky v Las Palmas 1996.

Anand - Karpov Anand prohral pfedchoziho dne po matné hie s Kramnikem
a rozhodl se prekvapit volbou zahdjeni.Zahrél 1.Jf3 a po dva-
ceti tazich dospéla partie do pozice diagramu ¢.4. Bily ma
lepsi hru a tahem 1.Vxd5 miZe ziskat péSce. Je obdivuhodné,
Ze misto toho voli efektni,byt riskantni cestu obéti figury.
Sam Anand k tomu napsal:“Nékolik sekund jsem vénoval




tahu 1.Vxd5,ale kdyZ jsem vzapéti uvidél moznost 1.Sxh7+,

bylo rozhodnuto.NenasSel jsem dostateCnou obranu soupere,

tim vice,Ze Karpov byl ve vrcholné casové tisni. Citil jsem

soucasné velké vzruSeni a obaval se neschopnosti racionalni

Diagram ¢.4 analyzy. O to snazsi bylo rozhodovani. 1.Sxh7+ Kxh7 2.Dh5+

Kg8 3.Vb3! Sxe5? Prohrava,ale ani lepsi 3. — {6 nedavalo dostatec¢nou obranu pro 4.Vh3
fxe5 5.dxe5 Dc4 6.Vel Dxf4 7.Dh7+ Kf7 8.exd6 Jc6 9.V{3 atd. 4.Vh3 {6 5.dxe5 De7 6.Dh7+Kf7
7.Vg3 Ke8 8.Vxg7 De6 9.exf6 Jc6 Cerny je ztracen,navic je ve vrcholné ¢aso- vé tisni. 10.Val Kd8
11.h4 Sb7 12.Vcl Sa6 13.Val Sb7 14.Vd1 Sa6 15.Db1 Vxf6 16.Sg5 a cerny prekrocil cas. Po
17.Db6 nema co hrat.

Domaci ukol:

1.Schlechter — Wolf, Ostende 1905

B: Kgl1, Dd1, Vf1, Jf3, Sb1, pb2, d4, e5, f2, g2, h2 Proved'te analyzu obéti 1.Sxh7+.

C: Kg8, Db8, V£8, Je7, Sa8, pb5, c4, d5, f7, g7, h7

ReSeni: 1.Sxh7+! Kxh7 2.Jg5+ Kg6! Ostatni tstupy jsou slabsi,2. — Kg8 3.Dh5 Ve8 4.Dxf7+ Kh8
5.Je6 Vg8 6.Dh5 mat nebo 2. — Kh6 3.Dg4 Jg6 4.f4 f5 5.Dh3+ Jh4 6.Dxh4+

3.Dg4 f5 4.exf6 gxf6 Prohrava i 4. — Vxf6 5.Je6+ Kf7 6.Dxg7+ Kxe6 7.Vel+ 5.Je6+ Kf7

6.Dg7+ Kxeb6 7.Vel+ Kf5 8.Dh7+ Kg5 9.h4+ Kf4 10.Dh6+ Kg4 11.f3 + a vyhraje

2.Saposnikov — Dvoirys, Samara 2000
B:Kg1,De2,Val,Vf1,Sb2,Sd3,Jc3,Je5,pa2,b3,c4,d2,f4,g3,h2 Analyzujte disledky obéti
C:Kg8,De7,Va8,V{8,5c8,5d6,Jb4,1b6,pa7,b7,c5,e6,f6,87,h7  1.Sxh7+.
ReSeni: 1.Sxh7+ Kxh7 2.Dh5+ Kg8 3.Jg6 Dd8 4.Je4 Jd3 5.Jg5! 1 —0

fxg5 6.Dh8+ Ke7 7.fxg5+ Ke8 8.Jxf8 + --

2.Jekce: UTOK NA KRALE ZADRZENEHO VE STREDU SACHOVNICE

krale do bezpeci. Prilis dlouhé vyckavani s rosSadou miiZe byt pricinou prekvapivého
kombinacniho utoku soupefe. Nezridka je utok spojen s obéti materialu s cilem otevrit

stiedni sloupce.PredCasné otevieni hry miiZe vést k zadrZeni krale ve stiedu Sachovnice..
Khalifman — SvésSnikov, Rusko,1996

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jf3 ¢6 4.g3 Jf6 5.Sg2 dxc4 6.0-0 Jinou moznosti je 6.Je5 b5 7.a4 Jd5 8.e4

Jb4 9.0-0 b5 7.a4 Sb7 8.Je5 Db6 9.b3!? Castéji se hrava 9.e4 cxb3 10.Dxb3 Jbd7 11.Se3

c5?! V rozporu se zasadou,Ze otevrit hru ve stfedu Sachovnice ma jen strana s lepSim

vyvinem. _12.Jxd7 Jxd7 Bily se nyni rozhoduje mezi jistym 13.Dxb5 Sxg2 14.Kxg2 cxd4 15.Dxb6
axb6 16.Sxd4 e5,vedoucim jen k rovné hre a riskantnim,ale spravnym .. 13.d5! bxa4 exd5 14.Jc3 d4
15.a5 De6 16.Dxe6+ fxe6 17.Sxb7 Vb8 18.Sc6 s prevahou bilého

14.Dxa4 exd5 Sxd5 15.5xd5 exd5 16.Jc3 d4 17.5f4 dxc3 18.De4+ 15.Jc3 d4 De6 16.V{d1l

Sc6 17.5xd5!? Sxa4 18.Vxad Df6 19.Sxa8 s ttokem bilého. 16.Jd5! Ne 16.Vfb1l Sxg?2!

Sxd5 17.Sxd5 Vd8 18.Sf4 Bily ma nadale 2 péSce méné,ale v podstaté dokoncil rozvinuti

svych sil a nyni hrozi proniknout vé&#i na sedmou fadu.Cerny nejen,Ze zaostal s vyvinem,

ale neni schopen pfimocaré hrozby bilého pokryt. Df6 19.Db5! Sd6 Co hrat?Nepomaha

ani 19. - Se7 20.Sc6 De6 21.Vxa7 nebo 19. - Db6 20.Dc4 20.Va6 Vb8 21.Sb7 Sxf4 Ptizna-

ni porazky 22.Vxf6 gxf6 23.gxf4 {5 24.Dc6 Kd8 25.Dd5 Kc7 26.Sc6 1-0

Pékna partie,demonstrujici moderni metodu boje proti krali ve stfedu Sachovnice.Za povSimnuti
stoji,kolik je v ni rizika i naroki na presny a chladny propocet.




Winants — Abbink,Haarlem,1997

1.e4 ¢5 2.J£3 Jc6 3.Sb5 Jf6 4.e5 Jd5 5.0-0 g6 6.Jc3 Jc7 7.Vel!? Nova mysSlenka,spojena

s 1é¢kou,do které cerny spadne.B&7né je 7.Sxc6 Jxb5? Cerny bud’ netusi nebezpeci ,nebo
provokuje.Mél pokracovat ve vyvinu 7.— Sg7 8.Jxb5 Sg7 9.d4! cxd4 10.Jd6+! Kf8. Smut-
ny ustup po zjisténi,Ze 10. — exd6 11.Sg5! prohrava ihned,napf.Da5 12.exd6+ Kf8 13.De2
Kg8 14.De8+ Sf8 15.Dxf8+ Kxf8 16.Sh6+ Kg8 17.Ve8mat nebo 12. — Je5 13.Jxe5 0-0 14.
Dxd4 s prevahou materialni i pozicni. V partii Ricardi — Oblitas G.,2001,odevzdal Cerny
po 11.Sg5 ihned damu tahem dxe5 a prohral rychle 11.Jb5 Da5 12.a4 a613.Jbxd4 Jxe5
14.Jxe5 Sxe5 15.5h6+ Kg8 MozZnosti bilého po 15. — Ke8 a 15. — Sg7 jsou domacim uko-
lem 16.Jf5! f6 gxf5 17.Dh5 Sf6 18.Ve3 4 19.Dxa5 fxe3 20.Dd8 mat nebo Dc5 17.Dd5
Dxd5 18.Jxe7 mat. 17.Jxe7+ Kf7 18.Jxc8 a Cerny se vzdal kdyZ nemtze 18. — Vxc8 pro
19.Dxd7+ Kg8 20.Dg7 mat, ostatni tahy nepomahaji o nic vice. A pak,Ze romantika neni
v soucasnosti mozna!

Domaci ukol:
Winants — Abbink:
B:Kg1,Dd1,Val,Vel,Sh6,Jd4,pa4,b2,c2,2,g2 h2 Analyzujte tahy 15. — Sg7 a 15.- Ke8
C:Kf8,Da5,Va8,Vh8,Sc8,Se5,pa6,b7,d7,e7,f7,86,h7
ReSeni: 15. — Sg7 16.Sxg7 Kxg7 17.Vxe7 s prevahou bilého
15. — Ke8 16.Jb5! a)axb5 17.Vxe5 Dc7 18.Vxe7+!! Kxe7 19.De2+ Kf6 20.Vel Df4
21.De7+ a vyhr.;20. — d6 21.Df3+ Sf5 22.g4 s hrozbou matu
b) 16. — f6 17.Vxe5! fxe5 18.Jd6+ exd6 19.Dxd6 e4 20.g4 Vg8
21. b4 Dd8 22.Vel De7 23.Dd5 a vyhr. Nepomaha ani 19. —
Kf7 20.Sg5 V{8 21.De7+ Kg8 22. Sh6 nebo 19. — Vg8 20.Sg5
Vg7 21.b4 s chycenim damy.

3.lekce: UTOK NA KRALE - ROCHADY NA OPACNOU STRANU

Pti rochéadach na raznych kiidlech dochazi zpravidla k velmi slozitému a ostrému boji.

Obé strany se snaZi o rozvinuti Gtoku a ve vyhodé je strana,jejiZ nastup je rychlejsi a
diiraznéjsi. V takovych pripadech ma vyznam rychly postup péscti s cilem uvolnéni pro-
storu pro hlavni tito¢né sily,pfipadné rozbiti péscového krytu soupefova krale. Uto¢ici
strana musi vSak zamezit zablokovani péScovych fetézii,coz komplikuje Gto¢né snazeni a
v takovych pripadech nezbyva,neZ obéti figury péScovy fetéz rozbijet. Postupem péscti

v tylu ttocnika vznikajici slaba pole jsou bez vyznamu, protoZe kral stoji na k¥idle opac-
ném.

Spasskij - Petrosjan, Moskva, 1969

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 a6 6.Sg5 Jbd7 7.Sc4 Da5 8.Dd2 h6?! Porazka
cerného v této partii prispéla k tomu,Ze tah 8. — h6 ,,odeSel“ do ustrani a béZné je hrano

8. — e6 9.5xf6 Jxf6 10.0-0-0 Naskok bilého ve vyvinu zacina byt zcela zfetelny e6 11.
Vhel Se7 Plan s malou rochadou cerného je Spatny,bily bude rychlejsi.Lepsi bylo vycka-
vaci 11. — Sd7 s pripadnou 0-0-0 12.f4 0-0 13.Sb3 Ve8 14.Kb1 Sf8 15.g4! Po preventiv-
nich tazich zacind utok bilého Jxg4?! Odvazné,ale lepsi bylo 15. — e5 16.Jf5 Sxf5 17.gxf5,
ale i tak stoji bily 1épe 16.Dg2 Jf6 nebo 16. —e5 17.Jf5 Sxf5 18.exf5 Jf6 19.Dxb7 17.Vgl
Sd7 18.f5 S cilem otevrit sloupec f i tihlopFi¢nu a2-g8,soucasné hrozi 19.fxe6 fxe6 20.Jf5
18. — Kh8? Prekvapujici chyba u tak znamenitého obrance,jakym Petrosjan byl. Vétsi
odpor mohl klast po 18. — exf5 19.exf5 b5 20.Dg6 Kh8 21.Sxf7 b4 19.Vdf1l S ocividnou
hrozbou 20.fxe6 fxe6 21.Vxf6 Dd8? Potvrzenim poucky,Ze za jednou chybou nasleduje
chyba dalsi,po 19. — De5 20.Jf3 Df4 21.Dh3 se jesté bojovalo 20.fxe6 fxe6 21.e5! dxe5
22.Je4 Je rozhodnuto,Cerny je bez obrany Jh5 23.Dg6! exd4 23. — Jf4 24.Vxf4! exf4




25.J£3 Db6 26.Vg5! Sc6 27.Jf6 Sed 28.Dxh6+!! 24.Jg5! a Cerny se vzdal.
DomaAci ukol:

1. Karpov_- Gik, Moskva 1969 B:Kb1,Dh6,Vh5,Je2,Sb3,pa2,c2,e4,g5

C: Kg8,Df3,Va8,Je5,5d7,pa7,b7,d6,e6,f7,h7
Navrhni nejsilnéjsi pokracovani bilého.
1.g6! Jxgb6 1. — fxg6 2.Dxh7+ Kf8 3.Dh8+ Ke7 4.Vh7+ Jf7 5.Dxa8 +-- 2.Dxh7+ Kf8
3.VI5!! Dxb3+ 4.axb3 exf5 5.Jf4! Vd8 6.Dh6+ Ke8 7.Jxg6 a bily vyhraje.

2.Lanka - Fedorov, KiSinév 1998 B:Kb1,Dd2,Vd1,Vh1,Sf4,Jd4,pa2,b2,c3,{3
C:Kg8,De5,Vc4,Vc8,5d7,Sf6,pa7,b4,d5,f7,86

Najdi vyhravajici pokracovani cerného a uved’ varianty.

1. — Df5+!! Nadherna obét damy!2.Jxf5 Sxf5+ 3.Kal 3.Kc1 bxc3 4.Dxd5 Vxf4 5.b3 Sg5

6.Vdgl Vg4+ 7.4 Sxf4+ 8.Kd1 Ve8 a vyhr bxc3 4.bxc3 Vxf4! Sxc3? 5.Dxc3 Vxc3 6.Se5

f6 7.Sxc3 Vxc3 8.Vxd5 + 5.Vcl Vxf3 6.Kb2 d4 7.c4 Vb8+ 8.Kal d39.Vc3 VI2! 0—-1

Vyhravalo i prozaické 1. — Sf5+ 2.Kal bxc3 3.bxc3 De7 4.Dh2 Vxc3 nebo 4. Jxf5 Da3!!,

vZdy s vitéznym utokem cerného.
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